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Tatap muka : 7
Topik   	:  Refleksi I   

Seorang Pemimpin mampu menyentuh hati orang lain
Sebelum meminta mereka melakukan sesuatu                   (Jhon Maxwell)
 
	Peserta
	:
	Mahasiswa semester ganjl

	Jumlah peserta
	:
	Maksimum 40 orang

	Bobot 
	:
	3 sks

	Tatap muka
	:
	2.5 jam

	Pengaturan ruang
	:
	1. U-shaped


	Media pembelajara
	:
	2. White board
3. Spidol



	Metode
	:
	· Renungan pribadi

	Urutan Pembelajaran
	:
	1. Membaca Doa 
	3 mnt


	
	
	2. Story telling : Menceritakan dua cerita pertama, Kaisar yang menyeleksi anak muda untuk menjadi Panglima tentara dengan menyuruh menanam jagung yang sudah direbus. Kedua, tentang anakan muda yang membenci ayahnya yang rewel tapi kemudian ‘kerewelan’ ayahnya menjadikan dia terpilih dari ratusan pelamar untuk menjadi karyawan suatu perusahaan.
	3 mnt

	
	
	
	

	
	
	1. Meminta seluruh mahasiswa menyiapkan satu lembar kertas putih
	2 mnt

	
	
	2. Meminta mahasiswa membuat titik hitam di tengah kertas
	2 mnt

	
	
	3. Meminta mahasiswa melihat dengan seksama kertas masing-masing
	5 mnt

	
	
	4. Meminta mahasiswa mengumpulkan semua kertas
	10 menit

	
	
	5. Dosen membacakan satu persatu apa yang dilihat oleh mahasiswa dengan terlebih dahulu menyebutkan nama
	40 menit

	
	
	6. Dosen menjelaskan makna sesungguhnya instruksi/makna 
	10menit

	
	
	7. Membaca doa 
	5 menit

	
	
	8. Salam penutup
	1 menit

	Beberapa tip
	:
	·    Tunjukkan semangat dan niat baik  Pahami betul alur pembelajaran  Kuasai konsep, media,  bahan renungan dan insight yang menjadi penekanan  
·    Komunikasi yang dibangun harus menunjukkan “nyala api” yang bisa mendorong peserta untuk serius belajar
· Hati- hati dalam mengampu pembelajaran…. Bukan sekedar MENYENANGKAN tapi juga BERMAKNA
	

	Lampiran 1
	:
	Story telling 1
	

	Lampiran 2
	:
	             Story telling 2
	

	Lampiran 3
	:
	Kertas putih dengan titik hitam di tenga
	



Tugas: membuat rangkuman pengalaman diri dan orang lain terkait kepemimpinan.
[bookmark: _GoBack]
image1.jpeg




